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1. Yleistä tekoälystä



Yleistä tekoälystä

➔ Tekoäly on yleistynyt ja arkipäiväistynyt viimeisen vuoden aikana 
kehittyneiden kielimallien julkaisun jälkeen

➔ Kielimallit mahdollistavat luonnollisen ja “ihmismäisen” keskustelun 
erilaisten tekoälypalveluiden kanssa

➔ Tekoälyä voi hyödyntää erilaisten sisältöjen tuottamisessa 
(generatiivinen tekoäly), datan analysoinnissa ja yhteenvetojen 
tekemisessä sekä erilaisten avustajien ja tukibottien luomisessa

➔ Tekoälyä hyödynnetään laajasti eri yrityksissä, oppilaitoksissa ja 
organisaatioissa. Myös henkilökohtainen käyttö on yleistynyt



Generatiivinen tekoäly

“Perinteinen tekoäly” analysoi sekä 
prosessoi dataa tiettyjen sääntöjen ja 

mallien mukaan.

Generatiivinen tekoäly osaa analysoida ja 
prosessoida dataa MUTTA osaa myös 

tuottaa uutta sisältöä annettujen 
kehoitteiden pohjalta.



Mitä kaikkea generatiivinen tekoäly osaa tehdä?

Luoda Analysoida Automatisoida

➔ Tekstiä

➔ Kuvia ja grafiikkaa

➔ Videoita

➔ Puhetta, ääntä ja musiikkia

➔ Pelejä ja simulaatioita

➔ Tiedostoja

➔ Koodia

➔ Dataan perustuvia 

ennusteita, yhteenvetoja ja 

graafeja

➔ Dataa (mm. koulutus, 

opiskelu ja liiketoiminta)

➔ Tekstiä

➔ Kuvia ja grafiikkaa

➔ Videoita

➔ Puhetta, ääntä ja musiikkia

➔ Tiedostoja

➔ Koodia

➔ Asiakaspalvelu ja 

tukitoiminnot

➔ Markkinointi

➔ Mukautuva oppiminen

➔ Toistuvat tehtävät

➔ Automaattisesti personoidut 

sisällöt

➔ Prosessien optimointi

➔ Tietojen keruu ja analysointi



Tekoälyn kouluttaminen

Suuret ja tunnetut mallit, kuten ChatGPT, Copilot, 
Claude ja Gemini on koulutettu suurella määrällä 
dataa (esim. avoimista tietolähteistä löytyvällä), 

jolloin ne osaavat vastata moniin eri asioihin 
“asiantuntevasti”

Yleisen koulutusdatan lisäksi, tekoälyn 
kouluttamisessa voidaan hyödyntää organisaation 

omaa dataa, jolloin tekoälymalli on 
asiantuntevampi organisaation sisäisiin asioihin 

liittyvissä asioissa

Yleinen data

Yleinen data

Organisaation oma data



Esimerkki tekoälyn kouluttamisesta

Yleiseen dataan perustuva sisältö Organisaation dataan perustuva sisältö



Tekoäly opetuksessa ja kouluttamisessa

➔ Erilaisten sisältöjen tuottaminen on helpottunut ja nopeutunut 
valtavasti. Tekoäly osaa rakentaa jopa kokonaisia kurssitoteutuksia 
sisältöineen

➔ Tekoäly auttaa myös sisältöjen ideoinnissa, suunnittelussa ja 
sparrailussa (esim. aiheeseen liittyvien harjoitusten ja aktivointien 
suunnittelussa)

➔ Oppimisanalytiikka (voidaan hyödyntää erilaista dataa ja pyytää 
tekoälyä muodostamaan yhteenvetoja ja analysoimaan dataa)

➔ Henkilökohtainen tuki ja ohjaus (tekoälypohjaiset chatbotit osaavat 
auttaa ongelmatilanteissa ja ohjata esim. oppimisympäristön käytössä)



Miten tekoälyä voi hyödyntää eri kohderyhmille?

Hallinto Opettajat/kouluttajat Opiskelijat

➔ Datan analysointi ja 
yhteenvetojen luominen

➔ Personoidut viestintästrategiat

➔ Koulutustarpeiden 
tunnistaminen

➔ Koulutussuunnitelmien ja 
sisältöjen suunnittelu

➔ Opiskelijoiden hyvinvoinnin 
seuraaminen

➔ Erilaisten sisältöjen tuottaminen 

➔ Personoidut oppimiskokemukset

➔ Hallinnollisten ja ohjaavien toimien 
automatisointi

➔ Oppimisanalytiikka ja ennakoiva tuki

➔ Tukibotit ja älykkää tutorit, jotka 
antavat opiskelijoille tukea ja 
ohjausta 

➔ 24/7 oppimisen tuki

➔ Personoitu oppiminen

➔ Oppimisanalytiikka ja jatkuva 
palaute

➔ Parempi ajanhallinta

➔ Monipuoliset oppimisresurssit



Mitä on tärkeää huomioida tekoälyn kanssa?

➔ Miten voidaan varmistua sisällön oikeellisuudesta (esim. tekoälyn 
antamat ohjeet, koulutussisällöt ym.)?

➔ Opiskelijoiden kirjallisten töiden arvioiminen (miten tunnistetaan 
tekoälyn rooli työssä)

➔ Tekijänoikeudet

➔ Arkaluonteisen tiedon käsittely

➔ Kenelle dataa päätyy ja miten dataa hyödynnetään

➔ Vielä tässä vaiheessa, tekoäly vaatii ihmisen arvioimaan 
lopputuloksen luotettavuutta ja soveltuvuutta käyttötarkoitukseen



2. Tekoäly Moodlessa



Tekoäly Moodlessa 8/2024

➔ Moodleen on tarjolla useita tekoälyä hyödyntäviä lisäosia

➔ Moodleen on tulossa myös oma AI-pohjainen työkalu (AI Subsystem), 
joka mahdollistaa tekoälyn hyödyntämisen sisältöjen tuottamisessa 
(julkaisuajankohta ei ole vielä tiedossa) 

➔ Tekoälyn hyödyntäminen omien lisäosien toteuttamisessa on 
mahdollista avoimien rajapintojen avulla

➔ HUOM! Monet tekoälyä hyödyntävät lisäosat vaativat maksullisen 
OpenAI-tilauksen



OpenAI Chat -lohko

➔ OpenAI Chat -lohko on lisäosa, jonka avulla Moodleen voidaan lisätä 
ChatGPT -pohjainen keskustelutoiminto

➔ OpenAI Chattia voi hyödyntää mm. ongelmatilanteiden 
ratkaisemisessa, vinkkien kysymisessä sekä apuna 
sisällöntuottamisessa

➔ Chatille voidaan määrittää lähteeksi esim. organisaation ohjesivusto, 
jolloin chat hakee ensisijaisesti tietoa ohjesivustolta, kun käyttäjät 
esittävät sille kysymyksiä

➔ Chat osaa hyödyntää myös OpenAI -palveluun luotuja assistantteja, 
jolloin chatin toimintaa voidaan hallita ja ohjata paremmin



AI Text to questions generator

➔ AI Text to questions generator -lisäosa mahdollistaa 
tenttikysymysten luomisen tekoälyn (ChatGPT) avulla

➔ Opettaja/kouluttaja pääsee määrittämään lisäosan 
asetuksissa aihealueen ja aiheeseen liittyvien 
generoitavien kysymysten määrän. Tämän jälkeen 
lisäosa luo kysymykset kurssin kysymyspankkiin

➔ Kysymyspankissa olevia kysymyksiä voi muokata 
vapaasti niiden luonnin jälkeen



AI Text to Image

➔ AI Text to image -lisäosa mahdollistaa kuvien 
luomisen Moodlessa DALLE:a hyödyntämällä

➔  AI Text to image -näkyy tiedoston valinta -ikkunassa 
omana hakemistona. Kun hakemiston valitsee, 
pääsee määrittämään tarkemmin, minkälaisen kuvan 
haluaa luoda

➔ Toiminto on käytettävissä kaikissa niissä sisällöissä, 
joissa hyödynnetään Moodlen tiedoston valitsin 
-toiminnallisuutta



Tiny MCE AI Assistant

➔ Tiny MCE AI Assistant on maksullinen lisäosa Tiny MCE 
-tekstieditoriin

➔ Lisäosa mahdollistaa Chat GPT:n hyödyntämisen 
sisällön tuottamisessa. Lisäosa on käytettävissä 
kaikissa sisällöissä, joissa Tiny MCE -editori on käytössä 

➔ Lisäosa sisältää myös erilaisia valmiita komentoja, joilla 
voi esim. tehdä yhteenvetoja, yksinkertaistaa käytettyä 
kieltä sekä vaihtaa sisällön tyyliä sekä “äänensävyä”



Maisteri LMS -avustaja

➔ ChatGPT -pohjainen tukibotti, joka tarjoaa opettajille ja opiskelijoille 
24/7 tukea ongelmatilanteissa sekä osaa neuvoa opettajia 
Moodlen käytössä

➔ Tukibotti tunnistaa käyttäjän ja käyttäjän roolin. Tämän perusteella 
tukibotti osaa kohdentaa vastauksensa paremmin.

➔ Tukibottia on koulutettu Mediamaisterin Moodle-ohjeilla sekä 
muulla koulutussisällöllä. Tukibotin “tietämystä” voidaan laajentaa 
myös organisaation omilla ohjeilla. 



Plagioinnin ja tekoälyn tuottaman sisällön tunnistaminen

➔ Plagioinnin ja tekoälyn tuottaman sisällön 
tunnistamiseen on tarjolla useita eri palveluita, joista 
osa tarjoaa suoraan lisäosan Moodleen (esim. 
Turnitin tai Compilatio)

➔ Palvelut tunnistavat suhteellisen hyvin suoraan 
tekoälyllä tuotettua sisältöä, mutta jos opiskelija osaa 
personoida tekoälyn tuottamaa vastausta, on 
tunnistaminen haastavampaa



Proktorointijärjestelmät

➔ Proktorointijärjestelmät ovat verkkotenttien valvontaan 
tarkoitettuja järjestelmiä, jotka hyödyntävät tekoälyä vilpin 
tunnistamiseen

➔ Opiskelija voi osallistua tentin tekemiseen kotoa tai jostain 
muusta tilasta käsin. 

➔ Proktorointijärjestelmä seuraa opiskelijan tenttisuoritusta 
webkameran ja mikrofonin avulla. Jos tenttisuorituksessa 
havaitaan epäilyttävää toimintaa, voidaan tentti esim. keskeyttää

➔ Markkinoilla on tarjolla useita proktorointijärjestelmiä tarjoavia 
toimittajia (esim. Smowl ja Respondus ) 



3. Tekoälyn 
hyödyntäminen 
opetuksessa ilman 
lisäosia



Opiskelijan oman työn tunnistaminen

➔ Kehittyneempien kielimallien tuottaman sisällön tunnistaminen 
tekoälyn tekemäksi voi olla haastavaa

➔ Jos käytössä ei ole erillistä työkalua opiskelijan palauttaman tekstin 
arviointiin, voi tehtävänannoilla vaikeuttaa tekoälyn käyttöä. 
Alapuolella on muutamia esimerkkejä:

◆ Tehtävänannot joissa vaaditaan syvällistä analyysiä tai 
henkilökohtaista näkemystä

◆ Tehtävänannot, joissa vaaditaan luovuutta

◆ Eri tyyppiset tehtävät ja kysymykset aiheeseen liittyen, esim. 
avoimet kysymykset, analysoinnit ja reflektoinnit

◆ Lähteiden ja viittausten vaatiminen



Sisällön luominen olemassa olevan aineiston pohjalta

➔ OpenAI:n ChatGPT osaa lukea useita eri tiedostomuotoja, kuten 
mm. tekstitiedostoja, pdf-tiedostoja, Word-dokumentteja, 
Powerpoint-esityksiä, Excel-taulukoita ja kuvia

➔ Videosisältöjen analysoimiseen ja tulkitsemiseen on tarjolla 
useita eri palveluita

➔ Tiedostojen pohjalta voidaan luoda erilaisia aineistoja, kuten 
oppimateriaalia tai tehtäviä

➔ Luotu aineisto voidaan ladata takaisin itselle halutussa 
tiedostomuodossa



Sisällön luominen olemassa olevan aineiston pohjalta



Sisällön luominen olemassa olevan aineiston pohjalta



Sisällön luominen olemassa olevan aineiston pohjalta



Kysymysten luonti ChatGPT:ssä

➔ Moodlessa voidaan tuoda kysymyksiä kurssin kysymyspankkiin 
tiedostolla (esim. GIFT- tai XML -muoto)

➔ Tekoälyn avulla voidaan generoida kysymyksiä ja tehdä näistä 
kysymyksistä siirrettävä kysymystiedosto

➔ Kun kysymykset on viety Moodleen, ne ovat normaaleja 
kysymyksiä kysymyspankissa, joita voi muokata ja lisätä 
kurssin tenttiin



Kysymysten luonti



Kysymysten luonti



Kysymysten luonti



Oppimismuotoilija-avustaja

➔ Räätälöity GPT-malli, joka auttaa luomaan kursseja ja 
koulutussisältöjä sekä toimii ideointi ja sparrailu apuna

◆ Osaa luoda koulutuksen tyhjästä pohjasta tai käyttäjän 
antamasta mallista (esim. Powerpoint-tiedostosta)

➔ Luo kurssin rakenteen, sisällöt, ehdottaa harjoituksia ja luo kuvat 
kurssille annettujen taustatietojen pohjalta. Taustatietojen 
kerääminen tapahtuu vaiheittain ja oppimismuotoilija osaa kysyä 
tarkentavia tietoja jos käyttäjän vastaus on puutteellinen

➔ Osaa tallentaa kurssin käsikirjoituksen Word- ja Powerpoint 
-muodossa



Oppimismuotoilija



Oppimismuotoilija



Oppimismuotoilija



Oppimismuotoilija



Oppimismuotoilija



Oppimismuotoilija



Oppimismuotoilija



Oppimismuotoilija



Oppimismuotoilija



Oppimismuotoilija



Oppimisanalytiikka-avustaja

➔ Räätälöity GPT-malli, joka analysoi opiskeluun liittyvää dataa

◆ Lähteenä voi käyttää tiedostoja tai reaaliaikaista yhteyttä 
ulkoisiin datalähteisiin (esim. tietokantaan)

➔ Mallille annettu dataksi kurssien suoritusdataa, kurssipalautteita, 
työtapaturma-tilastoja sekä myyntidataa. Käytännössä käytettävän 
datan voi määrittää vapaasti

➔ Malli mahdollistaa kyselyiden, vertailun ja yhteenvetojen tekemisen 
dataan liittyen. Malli osaa luoda myös graafisia kuvaajia ja kaavioita

➔ Lisäksi malli osaa analysoida kurssipalautteita ja löytää esim. 
avoimista vastauksista merkityksellisiä tietoja



Oppimisanalytiikka



Oppimisanalytiikka



Oppimisanalytiikka



Oppimisanalytiikka



Oppimisanalytiikka



Oppimisanalytiikka



4. Tekoäly 
tulevaisuudessa 
opettamisessa ja 
oppimisessa



Tekoälyn kehittyminen

➔ Tekoälyn kehittyminen on nopeaa, koko ajan julkaistaan uusia 
tekoälyä hyödyntäviä palveluita ja tekoälymalleja

➔ Yksityisyyteen, turvallisuuteen ja eettisyyteen liittyvät asiat entistä 
tärkeämpiä

➔ Tekoäly tulee mahdollistamaan tulevaisuudessa entistä 
personoidummat ja henkilökohtaisemmat oppimiskokemukset 

➔ Tekoäly tulee vaikuttamaan jollakin tasolla jokaisen arkeen, työhön 
ja opiskeluun



Personoitu ja mukautuva oppiminen

➔ Tekoälyn voidaan tunnistaa erilaiset oppijat ja oppimistarpeet 
(tekoäly tunnistaa oppijan taitotason ja oppimiseen liittyvät 
erityispiirteet)

➔ Näiden tietojen pohjalta voidaan automaattisesti luoda oppijoille 
sopivimmat oppimistavat, esim. sama koulutussisältö voidaan 
tarjota tekstinä, videona tai vaikkapa pelillisenä 
oppimiskokemuksena

➔ Jos oppija tarvitsee kertausta tai lisäharjoitusta jonkin asian 
suhteen, voidaan harjoitukset ja kertaavat aineistot generoida 
reaaliaikaisesti tarpeiden mukaisesti

➔ Oppijaa tukee ja motivoi henkilökohtainen AI-tuutori



Entistä monipuolisemmat sisällöt

➜ Tekoälyllä tuotettujen sisältöjen laatu ja “luonnollisuus” paranee

➜ Realististen videoiden luominen juuri omien tarpeiden ja toiveiden 
pohjalta

➜ Virtuaaliset avatarit

➜ Reaaliaikainen sisällön generointi

➜ Tekoälypohjaiset sisältögeneraattorit, jotka luovat mitä tahansa 
sisältöä (esim. simulaatiot, pelit ja virtuaalitodellisuuden 
ympäristöt)



Oppimisanalytiikka ja osaamisen varmistaminen

➔ Tekoäly tunnistaa oppijat ja osaa analysoida oppimista. Tätä tietoa 
voidaan hyödyntää oppimisen optimoinnissa ja tuen 
kohdentamisessa

➔ Oppijoista kerätyn datan perusteella, tekoäly osaa tunnistaa myös 
ennakoivasti oppijoiden ongelmat ja haasteet ennen niiden 
eskaloitumista

➔ Tekoäly kerää tietoja useista eri lähteistä ja voi testata/varmistaa, 
että oppija varmasti osaa ne asiat, joita oppimistavoitteisiin 
kuuluu. Tekoäly antaa myös palautetta ja arvioi oppijan 
suoriutumista



Tekoälyavusteinen opetus

➔ Virtuaaliset opettajat ja tutorit auttavat opiskelijaa opiskeluun sekä 
opintoihin liittyvissä asioissa, kun ihmisen tarjoamaa ohjausta ei 
ole saatavilla (vastaavat kysymyksiin, opettavat uusia asioita ja 
selittävät käsitteitä)

➔ Virtuaaliset avustajat automatisoivat rutiinitehtäviä, kuten 
tehtävien arviointeja, palautteen antamista ja seuraavat 
opiskelijoiden edistymistä opinnoissa



5. Ennakkokysymykset



1. Opiskelijan oman työn tunnistaminen

➔ Opiskelijan oman työn tunnistaminen kirjallisissa tehtävissä voi olla 
haastavaa. Tarjolla on kuitenkin erillisiä palveluita, jotka osaavat 
tunnistaa tekoälyllä tuotettuja sisältöjä.

➔ Tekoälyllä tuotetun sisällön tunnistamiseen on myös muita tapoja, 
joita käsiteltiin aiemmin.  



2. Mikä tekoäly paras tekstikoodin tuottamiseen

➔ Kaikki kehittyneemmät kielimallit osaavat tuottaa tekstikoodia, jota 
voi hyödyntää esim. sisältöjen, tehtävien ym. viennissä eri 
ympäristöihin.  

➔ Open AI:n ChatGPT-4 osaa generoida suoraan myös erilaisia 
tiedostoja ja muokata olemassa olevia. Chat GPT:n osaa esimerkiksi 
kääntää H5P-tiedoston toiselle kielelle ja antaa ladattavan 
H5P-tiedoston käyttäjälle.



3. Mikä tekoäly osaa lukea videoita, kuvia ja tiedostoja?

➔ Erilaisia tiedostomuotoja, kuten kuvia, videoita ja tiedostoja lukevia 
tekoälymalleja sanotaan multimodaalisiksi

➔ Tällä hetkellä monet mallit suoriutuvat vain osittain eri tiedostojen 
lukemisessa (esim. ChatGPT ei osaa suoraan lukea videoita, mutta 
muita tiedostomuotoja kyllä)

➔ Videoiden sisällön analysoimiseen on tarjolla useita eri palveluita, 
kuten Googlen Cloud Video Intelligense, Amazonin Rekognition ja 
Microsoft Azure Video Indexer. 



4. Tekoälyn tuottaman sisällön tekijänoikeus

➔ Tiivistelmät
Tiivistelmät perustuvat alkuperäiseen teokseen, joten tekijänoikeudet 
pysyvät alkuperäisellä tekijällä. Kuitenkin jos tiivistelmä on hyvin lyhyt ja 
perustuu ainoastaan tosiseikkoihin, se ei välttämättä nauti 
tekijänoikeussuojaa.

➔ Käännökset
Käännöksissä tekijänoikeus on pääsääntöisesti teoksen alkuperäisellä 
tekijällä. Kuitenkin asia on uusi ja selkeää linjausta asiasta ei vielä ole. 

➔ Tekoälyä hyödynnettäessä esim. oppimateriaalien teossa, kannattaa 
aina pyytää tekoälyltä myös lähteet tuotetulle sisällölle.



6. Kysymyksiä ja 
keskustelua



Kysymyksiä ja keskustelua

Kiinnostuitko tekoälyn hyödyntämisestä 
omassa organisaatiossasi? 

Ota yhteyttä ja kysy lisää palveluistamme

myynti@mediamaisteri.com

TAI 

tero.riskila@mediamaisteri.com

mailto:myynti@mediamaisteri.com
mailto:tero.riskila@mediamaisteri.com

